Warszawa, 19 kwietnia 2021 r.

HUUUGE, INC. ZAMYKA 2020 ROK REKORDOWYMI| WYNIKAMI

Huuuge, Inc. (,,Huuuge” lub ,,Spoétka”), globalny producent i wydawca gier typu free-to-
play, koncentrujagcy swoja dziatalno$é na szybko rozwijajagcym sie rynku gier
mobilnych opublikowat wyniki finansowe za 2020 rok.

KLUCZOWE DANE FINANSOWE

e Spébtka wypracowata w 2020 rekordowe w swojej historii przychody siegajgce 332,7
min USD, co oznacza wzrost o 28,3% r/r. Przychody w 4Q 2020 réwniez byly
historycznie rekordowe i siegnety 89,2 min USD (+23,7% r/r). Byto to mozliwe dzigki
osiggnieciu bardzo dobrych wskaznikow KPI w zakresie monetyzacji, przede
wszystkim poprawie sredniego przychodu na ptacgcego uzytkownika (ARPPU), ktéry
wzrost 0 18% rdr dla Grupy oraz o 22,1% rdr dla flagowych gier.

e Skorygowana roczna EBITDA wzrosta do 57,3 min USD (+131%). Skorygowana
EBITDA w IV kw. 2020 spadta do 3,1 min USD (wobec 15,5 min USD rok wczesniegj),
co byto zwigzane gtéwnie z kampaniami w celu pozyskiwania nowych Kklientéw,
zgodnymi z harmonogramem rozwoju produktow. Zwiekszyto to naktady na
skalowanie nowych gier w tym okresie i przetozyto sie na 11-proc. udziat nowych gier
w przychodach ogétem juz w grudniu 2020.

e Skorygowany zysk netto wzrést do 48,1 min USD (+188,3% r/r) w catym 2020 roku. W
IV kw. 2020 skorygowany zysk netto wynidst 2,1 min USD (wobec 12,6 min USD rok
wczesniej), co zwigzane byto z naktadami na ptatne kampanie marketingowe majgce
na celu pozyskanie nowych uzytkownikow.

Wybrane dane finansowe :

Przychody 332721 259 391 +28,3%
Skorygowana EBITDA* 57 272 24 792 +131,0%
Skorygowana marza EBITDA 17,2% 9,6% +7,6 p.p.
Wynik z dziatalnosci operacyjnej 50 184 14 211 +253,1%
Skorygowany wynik netto** 48 110 16 690 +188,3%

* Skorygowana EBITDA to EBITDA skorygowana o zdarzenia o charakterze jednorazowym spoza podstawowej
dziatalno$ci operacyjnej Grupy oraz koszty z tytutu ptatno$ci w formie akcji.

**Skorygowany wynik netto to jako wynik finansowy netto za rok obrotowy skorygowany o zdarzenia o
charakterze jednorazowym niezwigzane z gtdwng dziatalnoscig operacyjng Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji
i koszty finansowe zwigzane z aktualizacjg wyceny zobowigzania dotyczgcego akcji uprzywilejowanych Serii C.
Wraz z konwersjg akcji serii C na akcje zwykte przeprowadzong przed ofertg publiczng w | kwartale, akcje serii
C przestang by¢ ujmowane jako zobowigzania finansowe.



~Za nami wyjgtkowy rok. Wszyscy musieliSmy w nim mierzyc sie z wyzwaniami zwigzanymi z
pandemig i izolacjg, ktore wplynety zarbwno na jednostki jak i organizacje. Jednoczesnie
obserwowalismy rosngcq popularno$¢ gier mobilnych, a wieksze zaangaZowanie graczy
przekiadato sie na lepszg monetyzacje i wiecej czasu spedzonego w grze. Wplynetfo to
pozytywnie na Huuuge, jak i na caly rynek gier. Dzieki koncentracji na realizacji strategii,
potaczonej z umiejetnym odczytywaniem trendow rynkowych wypracowalismy w 2020 roku
rekordowe w naszej historii wyniki finansowe -powiedziat Anton Gauffin, zatozyciel i
dyrektor generalny Huuuge.

KLUCZOWE WSKAZNIKI KPI

Wybrane wskazniki KPI 2020 2019

DAU [w tys. uzytkownikow] 947,2 9111 +4,0%
DPU [w tys. uzytkownikow] 27,1 25,5 +6,5%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 0,96 0,78 +22,8%
ARPDAU - flagowe gry [USD] 1,36 0,9 +50,9%
MAU [w min uzytkownikow] 4,7 4,0 +18,0%

Wskaznik konwersji na graczy
ptacgcych w miesigcu — flagowe gry 7,4% 6,5% +0,9 p.p.%

Wprowadzenie nowych gier do oferty, zaréwno gier typu social casino, jak i gier typu casual,
pozwolito Huuuge z jednej strony pozyskaé nowych graczy, a z drugiej utrzymac istniejgcych
graczy flagowych tytutdw poprzez przekierowanie ich zainteresowania z jednych gier na inne.
Czynniki majgce korzystny wptyw na retencje graczy obejmowaty state dodawanie nowych
tresci do gier oraz inicjatywy marketingowe, takie jak LiveOps. Spoétka utrzymuje bardzo dobre
wskazniki KPI i poprawia monetyzacje gier, czego wyrazem jest wzrost wskaznika konwers;ji
w przypadku flagowych gier (z 6,5% do 7,4%). W 2019 r. DPU Huuuge wynosito okoto 25,5
tys., natomiast w 2020 r. wzrosto do ok. 27,1 tys., czyli 0 6,3%. Umiejetno$¢ ciggtej poprawy
doswiadczenh uzytkownika w grze oraz ich prawdziwie spotecznosciowy charakter pozwolity
Huuuge na poprawe $redniego przychodu na ptacgcego uzytkownika (ARPPU) o0 18% rdr —w
2020 roku siegnat on 32,8 USD.

,2020 rok byt dla Huuuge rekordowy, zaréwno pod wzgledem zwiekszania skali dziatalnoSci,
- do czego przyczynita sie poprawa monetyzacji naszych gier, zwtaszcza flagowych — co jest
widoczne zaréwno w wypracowanych wskaznikach KPI jak i wynikach finansowych. Nasze
przychody wzrosty o 28,3% r/r, a skorygowana EBITDA az o 131%. Naszym celem w 2021
roku jest utrzymanie szybkiego tempa rozwoju i wypracowanie skorygowanej marzy EBITDA
na poziomie zblizonym do osiggnietej w 2020 roku” — mowi Grzegorz Kania, Dyrektor
Finansowy Huuuge.



SRODKI POZYSKANE Z IPO PRZYSPIESZA REALIZACJE STRATEGII

Filarami strategii ,buduj i kupuj” Huuuge sg rozwdj gier tworzonych wewnetrznie oraz wzrost
poprzez dziatalno$¢ wydawniczg oraz fuzje i przejecia.

W | kwartale tego roku Spdtka z sukcesem przeprowadzita pierwszg oferte publiczng o
wartosci 1,67 mld PLN (okoto 442 min USD), pozyskujgc srodki z emisji nowych akcji w
wysokosci okoto 100 min USD (wptywy brutto pomniejszone o koszty oferty oraz Srodki
wykorzystane na stabilizacje kursu), ktore zostang przeznaczone na realizacje strategii Spotki
- przede wszystkim na przejecia.

W 2021 roku Grupa planuje skoncentrowac sie przede wszystkim na nastepujgcych celach:
e Poprawa wskaznikdw monetyzacji istniejgcych gier

Rozwadj nowych produktow i zwiekszanie ich skali

Poprawa rentownosci i koncentracja na EBITDA

Rozwdéj biznesu poprzez fuzje i przejecia

W 2020 roku dokonalismy kilku przejec, ktéra okazaly sie Swietnymi posunieciami, w tym
studia Double Star z siedzibg w Helsinkach, twoércy gry Bow Land oraz start-upu
specjalizujgcego sie w wykorzystaniu technologii w reklamie - Playable Platform z
Amsterdamu. W 2021 roku, dzieki pozyskaniu odpowiedniego kapitatu z IPO, nasza
aktywnos¢ w obszarze M&A bedzie jeszcze bardziej intensywna. Obecnie blisko analizujemy
&5 potencjalnych celdow akwizycyjnych. Podtrzymujemy, ze bedziemy chcieli wykorzystac
pozyskane na ten cel Srodki z IPO do konca 2022 roku. Jednoczesnie bedziemy rowniez
zwiekszac¢ zaangazowanie w segmencie gier typu casual oraz wzmacniac naszg podstawowg
oferte — spofeczno$ciowe gry kasynowe, a takze kontynuowac rozwdj naszej dziatalnoSci
wydawniczej -powiedziat Anton Gauffin, zalozyciel i dyrektor generalny Huuuge.

KONTAKTY DLA MEDIOW:

Huuuge

Natalia Gebska

Tel. +48 788 234 303
natalia.gebska@huuugegames.com

M+G

Magda Kolodziejczyk

Tel.+48 501 16 88 07
magda.kolodziejczyk@mplusg.com.pl

Monika Pietraszek
Tel. +48 501 183 386
monika.pietraszek@mplusg.com.pl

Wiecej informacji na https://ir.hnuuugegames.com/
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O HUUUGE

Huuuge jest jednym w najdynamiczniej rozwijajgcych sie producentéw i wydawcéw gier
mobilnych typu free-to-play. Wizja Spoétki zaktada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier
mobilnych, a jej misjg jest zaoferowanie miliardom ludzi wspélnej rozrywki.

Gtéwne obszary dziatalnosci Spétki to produkcja i wydawanie gier mobilnych, ktére docierajg
do szerokiej grupy graczy. Produkcja gier obejmuje peten zakres dziatan, od pomystu, poprzez
faze testow, az po wprowadzenie na globalny rynek. Huuuge stworzyt odnoszgce swiatowe
sukcesy gry zsegmentu social casino, takie jak Huuuge Casino i Billionaire Casino.
Wydawanie gier to dziatania rozpoczynajgce sie w momencie wprowadzenia gry na rynek,
takie jak: budowanie relacji w dystrybutorami, marketing oraz stata optymalizacja gry po jej
debiucie.

Gry Huuuge dajg rozrywke prawie 5 milionom graczy miesiecznie ze 195 krajow i sg dostepne
w 17 jezykach. Huuuge zatrudnia ponad 600 pracownikow w 10 biurach na catym $wiecie. Od
lutego 2021 akcje Huuuge sg notowane na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie.



