Warszawa, 27 kwietnia 2021 r.

HUUUGE PRZEJMUJE TRAFFIC PUZZLE,
SZYBKO ZYSKUJACA NA POPULARNOSCI GRE Z KATEGORII MATCH-3

Huuuge, globalny producent i wydawca gier mobilnych typu free-to-play, przejat od
Picadilla Games, polskiego studia z Wroctawia, szybko zyskujgca na popularnosci gre
Traffic Puzzle. To pierwszy wazny krok w realizacji strategii M&A Spélki. Poprzez przejecie
Huuuge wzmacnia pozycje w szybko rosnacej kategorii gier casual. Catkowita wartos¢
transakcji to 38,9 min USD.

,» To wyjatkowy moment dla Huuuge. Traffic Puzzle to oryginalna gra kategorii puzzle, ktéra szybko
staje sie naszg trzecig najwazniejszg grg. Unikalne doswiadczenie match-3 (“wybierz trzy’), ktére
oferuje gra pozwala oczekiwac, ze dotychczasowe wzrosty to dopiero poczatek - powiedziat
Anton Gauffin, zatozyciel i dyrektor generalny Huuuge. Kategoria puzzle, do ktérej nalezy
Traffic Puzzle odpowiada za ponad pofowe wartego 10,6 mid USD rynku gier casual, a
rozszerzenie dziatalnosci w tym segmencie to jeden z naszych waznych celdw strategicznych.
Kupujemy odnoszgcg sukcesy gre, ktérg doskonale znamy jako jej wydawca i w ktérej widzimy
ogromny potencjat rozwoju. Przejmujgc gre Traffic Puzzle od naszego partnera bedziemy mogli
przyspieszy¢ jej rozwoj dzieki naszemu know-how w zakresie gier free-to-play oraz technologii.
Decyzja o przejeciu witadnie Traffic Puzzle, czyli gry z naszego portfela wydawniczego potwierdza
takze, ze Huuuge Publishing to unikalny i wiarygodny kanat pozyskiwania potencjalnych celow
przeje¢ w ramach realizacji naszej strategii Buduj i Kupuj” - dodat.

Traffic Puzzle to gra stworzona przez Picadilla sp. z 0.0., polskie studio z siedzibg we Wroctawiu.
Liczba dziennych aktywnych uzytkownikow (DAU) Traffic Puzzle podwoita sie¢ w 2020 roku w
poréwnaniu z 2019 rokiem, a przychody z gry w tym okresie wzrosly trzykrotnie. Srednie dzienne
przychody Traffic Puzzle wzrosty z ok. 12,9 tys. USD we wrze$niu 2020 r. do ok. 100 tys. USD
dziennie na date podpisanie umowy przejecia.

W Traffic Puzzle gracz stara sie udrozni¢ zablokowang droge, dopasowujgc do siebie trzy
samochody w tym samym kolorze. Gra oferuje r6zne poziomy, na ktérych gracze pomagajg
policji, wozom strazackim i karetkom dotrze¢ do celu, pomagajg helikopterom i pociggom
przedostac sie przez blokady lub w inny sposéb zapewniajg sprawny ruch. Traffic Puzzle opiera
sie na modelu monetyzacji gier free-to-play, czyli przychody sg generowane gtéwnie poprzez
mikroptatnosci.

Gra miata swojg premiere w czerwcu 2019 roku. Dostepna jest na platformach Apple App Store,
Google Play i Amazon Appstore.



,Przejecie Traffic Puzzle ugruntowuje pozycje Huuuge w szybko rosngcym segmencie gier casual
i pozwoli na przyspieszenie dywersyfikacji strumieni przychodow Spotki. Oczekujemy, ze
pozytywny wptyw przejecia Traffic Puzzle na wyniki Huuuge bedzie najbardziej widoczny
poczgwszy od 2022 roku” - dodaje Jon Bellamy, Wiceprezes ds. Strategii i Rozwoju
Korporacyjnego Huuuge.

Kategoria puzzle w ramach segmentu gier casual jest duza i nadal dynamicznie ros$nie

Gry casual sg jednym z najczesciej pobieranych rodzajéw gier mobilnych. Sg to gry
charakteryzujgce sie prostymi zasadami i krétszymi rozgrywkami, dzieki czemu trafiajg w gusta
szerokich kregow odbiorcéw. Gry puzzle, do ktérych nalezy Traffic Puzzle, stanowig najwiekszg
i najbardziej godng uwagi kategorie w ramach segmentu casual, odpowiadajgc az za 56%
przychodow tego segmentu w 2020 roku. Poza grami typu social casino jest to rowniez kategoria
najistotniejsza dla portfela produktowego Huuuge.

Kategoria gier puzzle jest wieksza niz segment gier social casino. Wedtug Eilers & Krejcik,
catkowita wartos¢ kategorii puzzle wyniosta 10,6 mid USD w 2020 r. a jej historyczny CAGR za
ostatnie 5 lat wyniost 14,6%. Wedtug szacunkowych prognoz dtugoterminowych Eilers & Krejcik,
wartos¢ kategorii gier puzzle siegnie 14,2 mid USD w 2025 roku.

Strategia rozwoju Huuuge

Filarami strategii ,buduj i kupuj” Huuuge sg rozwdj gier tworzonych wewnetrznie oraz wzrost
poprzez dziatalno$¢ wydawniczg oraz fuzje i przejecia.

Grupa planuje realizowa¢ wizje i misje, koncentrujgc sie na nastepujagcych celach:
Rozszerzanie dziatalnosci w segmencie gier casual

Dalsza poprawa monetyzacji graczy

Poszerzanie i wzmacnianie podstawowej oferty gier

Rozwdj dziatalno$ci wydawniczej Huuuge Publishing

Dalszy wzrost marz dzieki technologii oraz analizie danych

Rozwijanie dziatalnosci Grupy poprzez przejecia podmiotéw o komplementarnych
profilach dziatalnosci

e \Wspoipraca z najbardziej utalentowanymi pracownikami na catym swiecie,

W 2021 roku Grupa planuje skoncentrowac sie przede wszystkim na nastepujacych celach:

e Poprawa wskaznikbw monetyzacji istniejacych gier
e Rozwdj nowych produktéw i zwiekszanie ich skali
e Poprawa rentownosci i koncentracja na EBITDA

e Rozwdj biznesu poprzez fuzje i przejecia
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Video nt. gry mozna zobaczy¢ na kanale YouTube Huuuge Games
O HUUUGE

Huuuge jest jednym z najdynamiczniej rozwijajgcych sie globalnych producentéw i wydawcéw
gier mobilnych typu free-to-play. Wizja Spotki zaklada umozliwienie interakcji uzytkownikom gier
mobilnych, a jej misjg jest zaoferowanie miliardom ludzi wspélnej rozrywki.

Gtowne obszary dziatalnosci Spotki to produkcja i wydawanie gier mobilnych, ktére docierajg do
szerokiej grupy graczy.

Gry Huuuge dajg rozrywke prawie 5 milionom graczy miesiecznie ze 195 krajow i sg dostepne w
17 jezykach. Huuuge zatrudnia ponad 600 pracownikéw w 10 biurach na catym swiecie. Od lutego
2021 akcje Huuuge sg notowane na Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie.
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