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Warszawa, 22 listopada 2022 r.

HUUUGE, INC. PUBLIKUJE WYNIKI ZA 11l KWARTAL 2022 R:
SKORYGOWANY WYNIK EBITDA NA REKORDOWYM POZIOMIE

Spétka Huuuge Inc., globalny producent gier i wydawca gier z kategorii free-to-play, opublikowata wyniki
finansowe za m kwartat 2022 r.

o W Il kwartale 2022 r. Huuuge wygenerowata skorygowany wynik EBITDA w wysokosci 24,5 min USD,
co oznacza wzrost o 38,7% rok do roku i o 78,7% wzgledem poprzedniego kwartatu. Kwartalna
rentownos$¢ Spétki osiggneta rekordowy poziom: skorygowana marza EBITDA za Il kwartat 2022 r.
wyniosta 31,6% (wobec 19,2% przed rokiem i 17,2% w poprzednim kwartale).

e Poprawe skorygowanego EBITDA odnotowano przy przychodach ogétem rzedu 77,5 min USD (co
oznacza spadek o 15,7% r/r i o 2,4% kw/kw). Wypracowane wyniki sg potwierdzeniem zdolnosci
Spotki do skutecznego funkcjonowania w obecnych realiach rynkowych, w ktérych wedtug danych
Sensor Tower globalny rynek gier mobilnych skurczyt sie w Il kwartale 2022 r. 0 12,7% w poréwnaniu
do Il kwartatu 2021 r.

e W Il kwartale 2022 r. Sp6tka odnotowata réwniez wzrost skorygowanego zysku netto o 61,1% r/r, do
poziomu 18,4 min USD.

e Flagowe tytuly wygenerowaty w Il kwartale 2022 r. przychody rzedu 71 min USD, co oznacza spadek
o 11,9% wzgledem analogicznego kwartatu roku ubiegtego i wzrost o 1% w relacji do poprzedniego
kwartatu. Dzieki szeroko zakrojonej aktualizacji ekonomii srodowiska gier, przeprowadzonej w
sierpniu tego roku, flagowe tytuty Huuuge wygenerowaty silny strumien przychoddw, powyzej
wynikéw Il kwartatu 2022 r., mimo nizszych wydatkéw marketingowych.

e Gra Traffic Puzzle wygenerowata w Ill kwartale 2022 r. przychody w wysokosci 5,7 min USD (co
oznacza spadek o 352% r/r i o 28% kw/kw). Spadek ten wigzat sie z istotnie nizszym poziomem
wydatkéw na pozyskiwanie uzytkownikéw w przypadku tej gry. Zgodnie z zapowiedziami z poczatku
roku Huuuge ograniczyt naktady marketingowe na gre Traffic Puzzle, poniewaz wprowadzane sa
obecnie znaczace zmiany w architekturze gry w celu przeksztatcenia jej w platforme, na ktérej mozna
zbudowa¢ wiele nowych tytutéw. Po przeprowadzeniu aktualizacji we wrzesniu odnotowano
zauwazalng poprawe wskaznikow retencji. Celem kolejnych planowanych aktualizacji jest dalsze
zwiekszanie wskaznikow zaangazowania. Wrzesien byt tez pierwszym miesigcem z pozytywna
marzg wyniku na sprzedazy w Traffic Puzzle.

e W Il kwartale 2022 r. dzienna liczba aktywnych uzytkownikéw (DAU) dla tytutow flagowych
zmniejszyta sie zaréwno w ujeciu rok do roku, jak i kwartat do kwartatu. Wskaznik ten obnizyt sie o
21,9% r/r, do 354 tysiecy aktywnych uzytkownikéw, co stanowi odzwierciedlenie aktualnych trendéw
rynkowych oraz jest tez wynikiem dziatarn wewnetrznych — nizszych wydatkéw marketingowych oraz
koncentracji na zwrocie z inwestyc;ji.

Anton Gauffin, zatozyciel i Wspétdyrektor Generalny Huuuge: ,W trzecim
kwartale 2022 roku podjelismy dziatania ukierunkowane na optymalizacje
rentownosci naszych kluczowych tytutéw. Dzieki dokonanej w sierpniu
biezacego roku istotnej zmianie ekonomii srodowiska gier, a takze optymalizacji
dziafan w zakresie pozyskiwania nowych uzytkownikdéw, nasze flagowe gry
wygenerowaty przychody powyzej wynikéw wypracowanych w poprzednim
kwartale przy nizszych naktadach marketingowych. Efektywnos¢é wdrazanej
przez nas strategii znalazta odzwierciedlenie w kluczowych wskaZnikach
monetyzacji portfela produktowego, obejmujacych wzrost kwartat do kwartatu




zaréwno Sredniego przychodu na aktywnego uZytkownika dziennie (ARPDAU),
jak i sredniego przychodu na ptacgcego uzytkownika (ARPPU) w przypadku
naszych flagowych tytutéw. Wskaznik ARPDAU dla tych produktéw znajduje sie
obecnie na rekordowo wysokim poziomie, nawet powyzej wskazan z okresu
pandemii.”

Rod Cousens, Wspotdyrektor Generalny Huuuge: “Priorytetowym
zadaniem Huuuge jest obecnie dalsza poprawa produktu Traffic Puzzle,
przy jednoczesnej rezygnacji ze zwigekszania naktadéw na pozyskiwanie
uzytkownikéw na rzecz podnoszenia wskaZnikéw efektywnosci. W
miare wprowadzania do architektury gry nowych funkcji z zamiarem jej
rozbudowy w kierunku tytutu wieloproduktowego, widzimy juz pierwsze
oznaki, ze przyjete przez nas podejscie przynosi zamierzone efekty.
Ostatni miesigc trzeciego kwartatu 2022 roku przyniost juz dodatnia
rentownos¢ sprzedazy Traffic Puzzle, a obecnie i w kolejnych okresach
planujemy utrzymac ten trend.”

PODSTAWOWE DANE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe 30 5097 302021 Zmiana 1-3Q2022 1-3Q2021 Zmiana

(min USD)
Przychody 77,5 92,0 -15,7% 241,0 285,2 -15,5%
Skorygowany wynik EBITDA* 245 17,7 +38,7% 52,6 43,6 +20,5%
Skorygowana marza EBITDA 31,6% 19,2% +12,4 p.p. 21,8% 15,3% +6,5 p.p.

Zysk/(strata) z dziatalnosci

L 18,5 11,3 +64,2% 40,4 29,0 +39,1%
operacyjnej
Zysk/(strata) netto 15,3 74 +107,4% 329 (21,1) -
RepsaxanyEveriCata) 18,4 11,4 +61,1% 37,0 27,1 +36,6%

netto**

* Skorygowany wynik EBITDA oznacza wynik EBITDA skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z podstawowa
dziatalnoscia Grupy oraz o koszty ptatnosci w formie akgiji.
** Skorygowany zysk/(strata) netto zdefiniowany jako wynik netto za dany rok skorygowany o zdarzenia jednorazowe niezwigzane z
podstawowa dziatalnoscig Grupy, koszty ptatnosci w formie akcji oraz koszty finansowe dotyczace przeszacowania zobowigzan z
tytutu akcji uprzywilejowanych serii C. W nastepstwie zamiany akcji serii C na akcje zwykte, ktéra zostata przeprowadzona
bezposrednio przed przeprowadzeniem oferty publicznej w pierwszym kwartale, akcje serii C nie sg juz wykazywane jako
zobowigzania finansowe.
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Flagowe tytuty wygenerowaty w Il kwartale 2022 r. przychody rzedu 71 min USD, co oznacza spadek o
11,9% wzgledem analogicznego kwartatu ubiegtego roku i wzrost o 1% w relacji do poprzedniego
kwartatu. Przyczyng spadku przychodéw w skali roku byty mniejsze wydatki marketingowe, ktére
spowodowaty nizszy poziom DAU i DPU, jak rowniez wysoka baza poréwnawcza, biorgc pod uwage, ze w
2021 roku nadal obserwowalismy zwigzany z Covid-19 wzrost wskaznikéw monetyzacji graczy (ARPPU).

Wskaznik miesiecznej konwersji dla tytutéw flagowych, ktéry obrazuje zdolnosci Spétki do konwersiji
graczy na ptacacych uzytkownikéw, wzrést r/r z 9,0% do 10,7% w trzecim kwartale 2022, co w historii tych
tytutéw jest rekordowo wysokim wynikiem.

Udziat nowych gier w przychodach ogétem wynidst ok. 8,5% w Ill kwartale i 10,7% w okresie trzech
pierwszych kwartatéw 2022 r. Gra Traffic Puzzle, bedgca gtéwng pozycjag wsréd nowych tytutow,
wygenerowata w okresie trzech kwartatéw 2022 r. przychody na poziomie 22,1 min USD, co oznacza
spadek o 10,2% r/r. Huuuge skupia sie obecnie na wprowadzaniu zmian architektonicznych, ktére utatwia
przeksztatcenie gry w platforme do budowy wielu nowych tytutéw.

PODSTAWOWE WSKAZNIKI EFEKTYWNOSCI

Wybrane wskazniki KPI 3Q 2022 3Q 2021 Zmiana
DAU [w tys. uzytkownikow] 557,7 769,7 -27,5%
DPU [w tys. uzytkownikow] 21,0 24,4 -13,9%
ARPDAU na poziomie Grupy [USD] 1,50 1,30 +15,4%
ARPPU - flagowe tytuty [USD] 44,41 45,73 -2,9%

Miesieczna konwersja graczy na
ptacacych uzytkownikow (%) — flagowe 10,7% 9,0% 1,7 p.p.
tytuty

Marek Chwatek, wiceprezes ds. finansowych
Huuuge: ,Na koniec trzeciego kwartatu 2022 roku
utrzymalismy bardzo dobra sytuacje ptynnosciowag
- saldo srodkdw pienieznych w kasie wynosito
przeszto 193 min USD pomimo wydatkéw
poniesionych na program skupu akcji wlasnych w
wysokosci 20,17 min USD oraz rozliczenia transzy
ptatnosci z tytutu nabycia gry Traffic Puzzle w
kwocie 29,4 min USD. Dobre wyniki znalazty takze
odzwierciedlenie na poziomie EBITDA. Skorygowany
wynik EBITDA za okres pierwszych 9 miesiecy tego
roku osiggnat poziom prawie 53 min USD, co oznacza wzrost o ~21% w
stosunku do analogicznego okresu roku ubiegtego. Jednoczesnie rentownoscé
skorygowanego EBITDA wzrosta z 15,3% do 21,8% rok do roku. Jestesmy zatem
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na dobrej drodze do utrzymania w wynikach catorocznych poziomu wzrostu
skorygowanego EBITDA z pierwszych 9 miesiecy tego roku.”

KONTAKTY DLA MEDIOW:
Huuuge

Fred Chesher
Director of Corporate Communication

fred.chesher@huuugegames.com
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magda.kolodziejczyk@mplusg.com.pl

Monika Pietraszek
+48 501 183 386

monika.pietraszek@mplusg.com.pl

Wiecej informac;ji na https://ir.huuugegames.com/

Huuuge Games jest globalnym producentem i wydawca gier, ktérego misjg jest
m stworzenie najbardziej spotecznosciowej platformy gier mobilnych typu free-to-
play.

Naszym tytutem flagowym jest Huuuge Casino, ktéry skupia wokét siebie
PlaY Together- pierwszg na Swiecie spotecznos¢ uzytkownikow gier typu social casino,

oferujgc graczom mozliwosé tworzenia klubéw w celu wspodlnej gry na

najlepszych automatach do gier kasynowych oraz rywalizacji w ramach lig.
Bazujgca na sukcesie Huuuge Casino gra Billionaire Casino, nasz drugi co do wielkosci tytut, oferuje
graczom ponad 100 automatoéw do gier kasynowych w odmiennej oprawie estetycznej.

Portfel produktéw Huuuge obejmuje réwniez gry segmentu casual, takie jak Traffic Puzzle, wyjatkowa gre
logiczng z kategorii puzzle z elementami match-3 (,dopasuj trzy”), ktorg przejelismy za posrednictwem
naszego pionu wydawniczego Huuuge Publishing. Nasze nowe gry sg projektowane i testowane przez
zespot skupiony wokoét Huuuge Ideas Studio.

Firma z siedzibg w USA ma 9 biur zlokalizowanych na catym swiecie i jest notowana na Gietdzie Papieréw
Wartos$ciowych w Warszawie.
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